CENTRO TECNOLOGICO DE COMPUTACION Y ROBOTICA

CREACION ASSETS

- Desarrollo de objetos Pixel Art.

- Conceptos de Sprite, Asset.

- Objetos mas utilizados.

- Software de desarrollo de objetos.

- Creacién y exportzcién de objetos.

- Teoria de |a luz y degradado en Pixel Art.

Primer contacto STEM, para los amantes del
desamollo de videojuegos. Mediante 2 plataformas
potentes promover tu creatividad e ingenio.

EDICION Y PROGRAMACION

TRABAJO EN EQUIPO

Liderazgo.

Fomentar ¢l trabajo en equipoes
fundamental para el &ito del proyecto.
También en estos escenarios de trabajo
es cuando emerge la capacidad y
aptitudes de cada alumno para aportar

inds Aluidexa al proyecto.

INSTRUCTORES

CETCOM Education Certificate

Nuestros instructores son formados
exclusivamente en nuestra Sede
Central con las doctrinas especificas

alidad

Stem Cetcom para fomentar |

y1a pasticipacién en el aula.

- Interfaz usuario Scratch.

- Blogues especificos y efectos de sonido.
- Importacién de Assets y Sprites desarrollados.

- Implementacién y primeras iteraciones.

- Campeonato Gamer de Fin de Actividac.

GAMING

Principios programacidn Gamer.

A rravds del ]:ni;ua\c SCRATCH
sentamos las bases de la programacidn
ordentada a los videojuegos, creando
rutinas, procesos, personajes, assets pixel
artetc... Con la idea de despertarles ¢l

interés pot el desarrallo tecnoldgico

gaming.

EXTRAESCOLAR
GAMING

Para las mentes mas
inquietas y creativas, te
ofrecemos la oportunidad
de desarrollar tu ingenio a
través de tareas STEM.

Desarrollo objetos
videojuegos

Programacion

Con esta metodologia
aprenderas todas las
técnicas necesarias para
desarrollarlo.

Scratch sin duda el exponente

Stem educative por excelencia,

A la hora de desarrollar en 3
e . |z obra maestra de Mitchel
scratch tus juegos arcade, —
Resnik y basada en las
necesitas objetos o personajes, 2 H
=00l P 15 investigaciones de Papert, nos

en Cetcom aprenderas a crear L
ofrece infinidad de posibilidades

tUS Propios recursos _ NN 5 :
para potenciar la inteligencia.
personalizados. De tu mente a la
pantallz, potencia tu estilo

creativo.

Mas info en WWW:CETCOM.ES y apuntate en tu colegio a través del coordinador de actividades extraescolares del centro.



